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A aplicacao da marca grafica fora do
padrdo  cromatico  estabelecido
podera ocorrer apenas quando
acompanhar a cor de uma peca
grafica, funcionando como
monocromia.
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Para preservar a integridade da
logomarca, €& importante que
nenhum outro logotipo, tipo ou
outro elementos graficos infringem
seu espaco. O espaco livre minimo ao
redor da logomarca € equivalente a
altura do corpo da letra T- de
“parlamento”.
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USOS INDEVIDOS

Distorcer
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Alterar cores
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Aplicar em fundos que
impossibilitam a visualizacao
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Alterar de proporc¢ao
entre elementos

Alterar fontes
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Contornar
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Priorizar a aplicacdo da logomarca
principal, especialmente em fundos
claros. Quando necessario, uftilizar
tarjas e espacos claros para aplicacao
da logomarca.

Em fundos coloridos ou texturizados-
gue atrapalhem a Vvisibilidade da
logomarca principal -, ou em situacoes
gue haja necessidade, utilizar as
versdes monocromaticas.
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